


















Zwrap简介
• 由russian3dscanner开发，是战斗民族的产品，该公司还有一个著名的产品叫Wrap3。ZWrap是一款 3D 扫描插件，可以在ZBrush中进行

• 模型3D扫描、数据转移变形等。可以使用以有basemesh（布线工整，展好UV），快速完成拓扑，贴图烘焙等工作。目前只支持 角色

• 制作。可以在官网上进行学习，观看艺术家作品。ZWrap是一款简单易学，但功能却非常强大的插件，颠覆了角色制作的传统流程。

























如果你当前制作的高模，是从一个有工整的布线，UV分好的中模开始的，

可以跳过上一章的内容，直接开始皮肤细节的制作











































































The End


