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	面对不断缩紧的时间周期和制作预算，计算机图形技术的美术要求仍在不断提高，影视行业正在经历新的范式变化。而这一变化正由实时技术所驱动。毫无疑问，内容创作的未来将依赖于实时技术，聚焦于交互性、沉浸感、可编程、非线性以及观众自定义。
	1. 开发

	问题
	突破点

	解决方案
	实时引擎
	1. 减少制作时间
	“利用实时技术和一台计算机渲染一集完整的《Zafari》只需要3到4个小时。这简直太不可思议了。要是在渲染农场中做，可能得一面墙一面墙地加载，估计得要好几天。”
	加快迭代审核过程

	“我们不用做合成，也不用添加效果图层。最终出来的效果都在一层中。而且可以得到即时反馈，因此工作可以有条不紊地进行，确保所有内容保持一致。”
	尽早确定创意决策
	剧本创作的前期预览

	“如果编剧可以在一个实时的世界中创作，就可以减少这个阶段发生的错误。目前，大部分节目的剧本都至少要写三遍，要修改很多错误。”
	场景布置的前期预览

	Dunn说道：“想象一下，假设有一部分舞台没有搭建，但是导演想在这个场景中拍到那部分舞台，这样的话，可能就得停止拍摄一天，为此可能就要承担数十万美元的成本。这显然是不可取的，但是使用实时前期预览就能收获巨大的好处。”
	动作捕捉和动画的前期预览

	“实时角色是由演员驱动的，这就意味着演员知道自己在哪里，知道自己饰演的角色应该对环境刺激做出怎样的反应，知道怎么表现剧本中的台词。如果做不到这些，那么后期制作就要投入大量成本，因为你要调整所有与角色表现不相符的细微差别。”


	循环利用资产和保证品牌一致性
	销售
	交互式和VR内容

	总结
	“这类引擎成为行业主流是迟早的事。一年？两年？还是五年？这个我不知道，但是我知道这一天迟早会来。”


